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                                1.Пояснительная записка

Количество часов: 34 часа; 1 час в неделю.
Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы базового курса информатики, разработанной авторами учебников Семакиным И.Г., Залоговой Л.А., Русаковым С.В., Шестаковой Л.В., содержание которой согласовано с содержанием Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. 

                                        Структура документа

Рабочая программа по информатике представляет собой целостный документ, включающий 7 разделов: пояснительную записку, основное содержание тем учебного предмета, требования к уровню подготовки обучающихся, планируемые результаты изучения курса, календарно-тематическое планирование, формы и средства контроля, перечень учебно-методического обеспечения.

                                           Цели и задачи программы
Данная рабочая программа предусматривает изучение тем образовательного стандарта, распределяет учебные часы по разделам курса и предполагает последовательность изучения разделов и тем учебного курса «Информатика и ИКТ» с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, определяет количество практических работ, необходимых для формирования информационно - коммуникационной компетентности учащихся.
Изучение информатики и информационных технологий в средней школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов,
· используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

               Общая характеристика учебного предмета
Информатика и ИКТ – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на базовом уровне способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий  необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 
Систематизирующей основой содержания предмета «Информатика», изучаемого на разных ступенях школьного образования, является единая содержательная структура образовательной области, которая включает в себя следующие разделы:
1. Теоретические основы информатики.
2. Средства информатизации (технические и программные).
3. Информационные технологии.
4. Социальная информатика.
Приоритетной задачей курса информатики является освоение информационной технологии решения задачи (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). При этом следует отметить, что в основной решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств. Приоритетными объектами изучения информатики являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода. Важнейшая роль отводиться методологии решения типовых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств. Это позволяет:
· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);
· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;
· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;
· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.
Основная задача базового уровня состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов:
· автоматизированные информационные системы (АИС) хранения массивов информации (системы управления базами данных, информационно – поисковые  системы, геоинформационные системы);
· АИС обработки информации (системное программное обеспечение, инструментальное программное обеспечение, автоматизированное рабочее место, офисные пакеты);
· АИС передачи информации (сети, телекоммуникации);
· АИС управления (системы автоматизированного управления, автоматизированные системы управления, операционная система как система управления компьютером).

          2. Основное содержание тем учебного предмета


	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория
	Практика
(номер работы)

	1.Введение. Структура информатики
	1
	1
	

	Информация
	8
	
	

	2.Информация. Представление информации (§ 1–2)
	3
	2
	1 (Работа 1.1)

	3. Измерение информации (§ 3, 4)
	2
	2
	1 (Работа 1.2)

	4. Представление чисел в компьютере (§ 5)
	1
	1
	1 (Работа 1.3)

	5. Представление текста, изображения и звука в компьютере (§ 6)
	2
	1,5
	1,5 (Работы 1.4, 1.5)


	Информационные процессы
	6
	
	

	6. Хранение и передача информации (§ 7, 8)
	2
	1
	

	7. Обработка информации и 
алгоритмы (§ 9)
	1
	Самостоятельно
	1 (Работа 2.1)

	8. Автоматическая обработка информации (§ 10)
	1
	1
	1 (Работа 2.2)

	9. Информационные процессы в компьютере (§ 11)
	1
	1
	

	Проект для самостоятельного выполнения
	         1


	        Работа 2.3. Выбор конфигурации 
компьютера


	Программирование
	19
	
	

	10.Алгоритмы, структура алгоритмов, структурное программирование (§ 12–14)
	1
	1
	

	11.Программирование линейных алгоритмов (§ 15–17)
	2
	1
	1 (Работа 3.1)

	12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений (§ 18–20)
	3
	1
	2 (Работы 3.2, 3.3)


	13. Программирование циклов (§ 21, 22)
	3
	1
	2 (Работа 3.4)

	14. Подпрограммы (§ 23)
	2
	1
	1 (Работа 3.5)

	15. Работа с массивами (§ 24, 26)
	4
	2
	2 (Работы 3.6, 3.7)


	16. Работа с символьной информацией (§ 27, 28)
	4
	1
	2 (Работа 3.8)

	Всего:
	34 часа



1. Введение. Структура информатики – 1 ч.
Цели и задачи изучения курса в 10 классе; из каких частей состоит предметная область информатики.
2. Информация – 8 ч.
Три философские концепции информации. Понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации. Что такое язык представления информации; какие бывают языки. Понятия «кодирование» и «декодирование» информации. Примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо. Понятия «шифрование», «дешифрование». Сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации. Определение бита с алфавитной т.з. Связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов). Связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации. Определение бита с позиции содержания сообщения.
Практика на компьютере: решение задач на измерение информации заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов), а также заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении), выполнение пересчета количества информации в разные единицы.
       3.Информационные процессы – 6 ч.
История развития носителей информации. Современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики. Модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи. Основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность. Понятие «шум» и способы защиты от шума.

Основные типы задач обработки информации. Понятие исполнителя обработки информации. Понятие алгоритма обработки информации. Что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов. Определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной. Устройство и система команд алгоритмической машины Поста.
Практика на компьютере: автоматическая обработка данных с помощью алгоритмической машины Поста.
4.Программирование обработки информации – 19 ч.
Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов. Паскаль – язык структурного программирования. Элементы языка Паскаль и типы данных. Операции, функции  и выражения. Оператор присваивания, ввод и вывод данных. Логические величины, операции и выражения. Программирование ветвлений, циклов. Поэтапная разработка решения задачи. Вложенные и итерационные циклы. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Массивы. Организация ввода и вывода данных с использованием файлов. Типовые задачи обработки массивов. Символьный тип данных. Комбинированный тип данных.
Компьютерный практикум.

                  3.Требования к уровню подготовки обучающихся
В результате изучения базового курса информатики и информационных технологий в 10 классе ученик должен:
знать/понимать
· Объяснять различные подходы к определению понятия "информация".
· Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.
· Назначение наиболее распространенных средств автоматизации и информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей.
· Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.
· Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности
· Назначение и функции операционных систем.

уметь
· Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.
· Распознавать информационные процессы в различных системах.
· Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.
· Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.
· Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.
· Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.
· Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.
· Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.
· Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)
· Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективной организации индивидуального информационного пространства; 
· автоматизации коммуникационной деятельности; 
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.


              4. Планируемые результаты изучения курса
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики 
Личностные результаты:
· сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники;
· готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
· навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 
· эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 
· осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.
Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 
· умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 
· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности. 
Предметные результаты:
· сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;
· владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;
· сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; 
· систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;
· сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 
· сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений;
· сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ;
· понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;
· владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность представлений о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); 
· сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними; 
· владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 
· овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;	
· владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;
· владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;
· владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
· владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ. 

                                Результаты освоения учебного предмета
Тема 1.  Введение.  Структура информатики.
Учащиеся должны знать: 
· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10 классе;
· из каких частей состоит предметная область информатики.
Тема 2. Информация. Представление информации.
Учащиеся должны знать: 
· три философские концепции информации;
· понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;
· что такое язык представления информации; какие бывают языки;
· понятия «кодирование» и «декодирование» информации;
· примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо;
· понятия «шифрование», «дешифрование». 
Тема 3. Измерение информации.
Учащиеся должны знать: 
· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;
· определение бита с позиции алфавитного подхода;
· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов);
· связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;
· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;
· определение бита с позиции содержания сообщения.
Учащиеся должны уметь:
· решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с позиции алфавитного подхода (в приближении равной вероятности символов);
· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);
· выполнять пересчет количества информации в разные единицы.
Тема 4. Представление чисел в компьютере.
Учащиеся должны знать: 
· основные принципы представления данных в памяти компьютера;
· представление целых чисел;
· диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком;
· принципы представления вещественных чисел.
Учащиеся должны уметь:
· получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;
· определять по внутреннему коду значение числа.
Тема 5. Представление текста,  изображения и звука в компьютере.
Учащиеся должны знать: 
· способы кодирования текста в компьютере;
· способы представление изображения; цветовые модели;
· в чем различие растровой и векторной графики;
· способы дискретного (цифрового) представление звука.
Учащиеся должны уметь:
· вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;
· вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи.
Тема 6. Хранения и передачи информации.
Учащиеся должны знать: 
· историю развития носителей информации;
· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики;
· модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;
· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность;
· понятие «шум» и способы защиты от шума.
Учащиеся должны уметь:
· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;
· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи.
Тема 7. Обработка информации и алгоритмы.
Учащиеся должны знать: 
· основные типы задач обработки информации;
· понятие исполнителя обработки информации;
· понятие алгоритма обработки информации.
Учащиеся должны уметь:
· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой.
Тема 8. Автоматическая обработка информации.
Учащиеся должны знать: 
· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов; 
· определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;
· устройство и систему команд алгоритмической машины Поста.
Учащиеся должны уметь:
· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста.
Тема 9. Информационные процессы в компьютере.  
Учащиеся должны знать: 
· этапы истории развития ЭВМ;
· что такое фон-неймановская архитектура ЭВМ;
· для чего используются периферийные процессоры (контроллеры);
· архитектуру персонального компьютера;
· основные принципы архитектуры суперкомпьютеров.
Тема 10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование.
Учащиеся должны знать
· этапы решения задачи на компьютере;
· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;
· какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;
· систему команд компьютера;
· классификацию структур алгоритмов;
· основные принципы структурного программирования.
Учащиеся должны уметь:
· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;
· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц.
Тема 11. Программирование линейных алгоритмов.  
Учащиеся должны знать
· систему типов данных в Паскале;
· операторы ввода и вывода;
· правила записи арифметических выражений на Паскале;
· оператор присваивания;
· структуру программы на Паскале.
Учащиеся должны уметь:
· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале.
Тема 12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений.
Учащиеся должны знать
· логический тип данных, логические величины, логические операции;
· правила записи и вычисления логических выражений;
· условный оператор if;
· оператор выбора selectcase.
Учащиеся должны уметь:
· программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления.
Тема 13. Программирование циклов.
Учащиеся должны знать
· различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием;
· различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом;
· операторы цикла while и repeat – until;
· оператор цикла с параметром for;
· порядок выполнения вложенных циклов.
Учащиеся должны уметь:
· программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром;
· программировать итерационные циклы;
· программировать вложенные циклы.
Тема 14. Подпрограммы.  
Учащиеся должны знать
· понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы;
· правила описания и использования подпрограмм-функций;
· правила описания и использования подпрограмм-процедур.
Учащиеся должны уметь:
· выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы;
· описывать функции и процедуры на Паскале;
· записывать в программах обращения к функциям и процедурам.
Тема 15. Работа с массивами.
Учащиеся должны знать
· правила описания массивов на Паскале;
· правила организации ввода и вывода значений  массива;
· правила программной обработки массивов.
Учащиеся должны уметь:
· составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.
Тема 16. Работа с символьной информацией.
Учащиеся должны знать: 
· правила описания символьных величин и символьных строк;
· основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией.
Учащиеся должны уметь:
· решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов.

          

  
                 5. Календарно-тематическое планирование

	№ п/п
	Тема урока
	Тип урока
	Домашнее задание
	Дата

	
	
	
	
	План
	Факт

	Введение. Структура информатики (1 час)

	1/1
	Введение. Структура информатики
	Урок изучения нового материала
	
	
	

	Информация (8 часов).

	1/2
	Понятие информатики
	Урок изучения нового материала
	§ 1, вопросы.
	
	

	2/3
	Представление информации, языки, кодирование.
	Урок изучения нового материала
	§ 2, вопросы.
	
	

	3/4
	Представление информации, языки, кодирование. Работа 1.1.
	Урок-практикум
	§ 1-2, задание в тетр.
	
	

	4/5
	Измерение информации. Алфавитный и содержательный подходы
	Урок изучения нового материала
	§ 3-4, вопросы
	
	

	5/6
	Измерение информации. Работа 1.2.
	Урок-практикум
	§ 3-4, задание в тетр.
	
	

	6/7
	Представление чисел в компьютере. Работа 1.3.
	Урок-практикум
	§ 5, вопросы.
	
	

	7/8
	Представление текста, изображения и звука в компьютере. 
	Урок изучения нового материала
	§ 6, вопросы.
	
	

	8/9
	Представление текста, изображения и звука в компьютере. Работа 1.4., 1.5.
	Урок-практикум
	§ 6, задание в тетр.
	
	

	Информационные процессы (6 часов)

	1/10
	Хранение информации
	Урок изучения нового материала
	§ 7, вопросы.
	
	

	2/11
	Передача информации
	Урок изучения нового материала
	§ 8, вопросы.
	
	

	3/12
	Обработка информации и алгоритмы
	Урок изучения нового материала
	§ 9, вопросы.
	
	

	4/13
	Автоматическая обработка информации
	Урок изучения нового материала
	§ 10, вопросы.
	
	

	5/14
	Информационные процессы в компьютере
	Комбинированный урок
	§ 11, вопросы. Повтор § 1-11.
	
	

	6/15
	Контрольное тестирование по теме «Информация. Информационные процессы»
	Урок контроля и проверки знаний и умений
	
	
	

	Программирование обработки информации (19 часов)

	1/16
	Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование. Паскаль – язык структурного программирования.
	Урок изучения нового материала
	§ 12-14, вопросы.
	.
	

	2/17
	Программирование линейных алгоритмов. Операции, функции, выражения. 
	Урок изучения нового материала
	§ 15-16, вопросы.
	
	

	3/18
	Программирование линейных алгоритмов. Операции, функции, выражения. Работа 3.1.
	Урок-практикум
	§ 17, задание в тетр.
	
	

	4/19
	Логические величины и выражения, программирование ветвлений. 
	Урок изучения нового материала
	§ 18-19, вопросы.
	
	

	5/20
	Логические величины и выражения, программирование ветвлений. Работа 3.2
	Урок-практикум
	§ 18-19, задание в тетр.
	
	

	6/21
	Пример поэтапной разработки программы решения задачи. Работа 3.3
	Урок-практикум
	§ 20, вопросы.
	
	

	7/22
	Программирование циклов. Вложенные и итерационные циклы.
	Урок изучения нового материала
	§ 21-22, вопросы.
	
	

	8/23
	Программирование циклов. Вложенные и итерационные циклы.
	Урок изучения нового материала
	§ 21-22, задание в тетр.
	
	

	9/24
	Программирование циклов. Вложенные и итерационные циклы. Работа 3.4
	Урок-практикум
	§ 21-22, задание в тетр.
	
	

	10/25
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы.
	Урок изучения нового материала
	§ 23, вопросы.
	
	

	11/26
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Работа 3.5.
	Урок-практикум
	§ 23, задание в тетр.
	
	

	12/27
	Массивы
	Урок изучения нового материала
	§ 24, вопросы.
	
	

	13/28
	Организация ввода и вывода данных с использованием файлов. 
	Урок изучения нового материала
	§ 25, вопросы
	
	

	14/29
	Организация ввода и вывода данных с использованием файлов. Работа 3.6
	Урок-практикум
	§ 25, задание в тетр.
	
	

	15/30
	Типовые задачи обработки массивов. Работа 3.7.
	Урок-практикум
	§ 26, вопросы.
	
	

	16/31
	Символьный тип данных.
	Урок изучения нового материала
	§ 27, вопросы.
	
	

	17/32
	Строки символов. Работа 3.8.
	Урок-практикум
	§ 28, вопросы.
	
	

	18/33
	Комбинированный тип данных. Работа 3.8.
	Комбинированный урок
	§ 29, вопросы. Повтор. § 12-29
	
	

	19/34
	Контрольное тестирование по теме «Программирование обработки информации»
	Урок контроля и проверки знаний и умений
	
	
	



[bookmark: _GoBack]
Перечень средств ИКТ, используемых для  реализации программы

Аппаратные средства:
· Компьютер - универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа возможности: видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.
· Принтер - позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях желательно использование бумаги и изображения большого формата.
· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети - дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.
· Устройства вывода звуковой информации - наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки.
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами - клавиатура и мышь.
       -  Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; аудио и видеомагнитофон - дают    возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. 

Программные средства:
· Операционная система.
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
· Антивирусная программа.
· Программа-архиватор.
· Клавиатурный тренажер.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы, система управления базами данных.
· Звуковой редактор.
· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
      -   Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
· Простой редактор Web-страниц






                        
                            6. Формы и средства контроля

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационного технологий в целом.
Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

Оценки выставляются в соответствии со следующими соотношениями:
· 50-70% — «3»;
· 71-85% — «4»;
· 86-100% — «5».

                  7. Перечень учебно-методического обеспечения

В состав учебно-методического комплекта по информатике для 10 класса входят:
· Учебник  «Информатика» для 10 класса. Авторы: Семакин И.Г., Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.
· Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
· Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
· Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 
· Сайт методической поддержки УМК- http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2
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